O System Empires (http://www.sysemp.com) € um jogo de estratégia, gratuito, que
pode ser jogado através de qualquer computador que tenha acesso a internet.

O projecto nacional comecou em Fevereiro de 2006 e desde entdo ja existiram diversas
edicOes das quais se destaca a de longa duracao (ainda a decorrer) que comecou em
Setembro de 2007. O jogo, ao longo destes 3 anos, foi evoluindo de acordo com as
sugestoes dos jogadores dadas no forum, sendo que agora lancamos a versao 1.0 com
todas as funcionalidades que achamos mais relevantes.

Nesta nova edicao (http://www.sysemp.com/civ), com inicio a 18 de Outubro, serao
sorteados alguns prémios pelos jogadores de forma a motivar a participacao de todos.

O objectivo do jogo é a supremacia no Sistema Solar, onde cada jogador pode colonizar
diversas regides espalhadas pelos diversos planetas. Nas suas colonias pode construir
edificios produtores de recursos, evoluir tecnologias nos seus laboratorios, construir
naves e armamento.

Durante a sua evolucao o jogador pode atacar ou necessitar de defender a sua regiao de
outros jogadores. Tendo a possibilidade de se juntar a um grupo (aliancas) de forma a
haver mais interaccao e proteccao. Com a continuacao do desenvolvimento do seu
império torna-se também necessario escolher o tipo de jogador que deseja ser, isto é,
que civilizacao melhor se adequa a sua estratégia, tendo em conta o foco de cada uma:
Mineira - producao e defesa, Mercador - interaccao com o mercado, Cientista -
desenvolvimento de tecnologias ou Guerreira - ataque.

Um dos grandes atractivos do jogo é o Mercado, entidade virtual que permite os
jogadores trocarem um determinado recurso (por exemplo diamantes) por outro (por
exemplo hidrogénio). Os precos de venda e compra no mercado regem-se pela sua
procura, desta forma se for vendido muito diamante o mesmo descera de preco.
Adicionalmente em cada planeta existe um mercado diferente, independente dos outros
€ com 0s seus proprios precos o que torna interessante a estratégia de mercador -
comprar e vender entre mercados de planetas diferentes.

Nas aliancas existem diversas funcionalidades para os jogadores que as formam tais
como Ataques e Defesas conjuntas, onde varios elementos da mesma alianca podem
atacar uma regiao de outro jogador ou defender em conjunto uma regiao que pertenca a
um deles. Destacam-se também o Sistema de Ajuda em Alianca, onde diversos jogadores
podem ajudar um outro a recuperar de um combate, e as Recolhas Assistidas onde varios
jogadores recolhem os destrocos de um combate e dividem-nos de forma justa pelos
intervenientes.

Nesta edicao também existira uma nave personalizavel: a Nave Mae. Esta nave ao
contrario de todas as outras, é construida a medida do jogador. Ou seja, a Nave é



constituida por modulos unitarios como Motores, Armas, Escudos, Armazem de Carga,
entre outros e € o jogador que controla que mddulos construir. Em adicao, existem
também unidades temporarias, que s6 estdao disponiveis para construcdo num
determinado periodo de tempo, aumentando o leque de alternativas disponiveis e
motivando o acompanhamento constante do jogo.

Uma vez que o jogo é algo complexo e possui diversos detalhes e estratégias possiveis foi
construido um tutorial vasto, tera um Chat de apoio e possui um conjunto de campanhas
- missdes destinadas a orientar os novos jogadores.

Por fim, outro acontecimento que tem mostrado algum agrado nos jogadores sao os
Desastres Naturais, mais propriamente a queda de Cometas. O combate a Cometas &
feito em conjunto por todos os afectados, desta forma é necessario os jogadores
colaborarem com os seus vizinhos para evitarem a sua queda e perda de bens.

O System Empires ja mereceu destaque em sites como o MyGames, Portugal-a-Programar
e Peopleware e em revistas como a de Tecnologica do Instituto Superior Técnico.
Dados Adicionais para mais detalhes:

Link do Jogo: http://www.sysemp.com
Link da nova edicao: http://www.sysemp.com/civ

Link de imagens: http://wiki.sysemp.net/main.php?p=screenshotsél=1
Link da historia: http://wiki.sysemp.net/?p=history&l=1
Link do Wiki: http://wiki.sysemp.net/?p=main

Banner do Jogo: http://www.sysemp.com/banner.jpg
Tipo de Letra do Logo: http://www.dafont.com/space-age.font
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